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1. Szabaly - A Jatéktér

Méretek:

a jatéktér minden esetben téglalap alaku. A hosszanak meg kell haladnia a
sz¢élességét

hossza: ~ minimum 40 m, maximum 50 m

szélessége: minimum 20 m, maximum 25 m

A jatékteret hatarolo vonalak:

a jatékteret jol lathat6 vonalakkal kell hatarolni

a vonalak, ahhoz a teriilethez tartoznak, amit hatarolnak

a hosszabbik vonalakat oldalvonalnak, a rovidebbeket alapvonalnak nevezziik
minden vonalnak minimum 8 cm szélesnek kell lennie

a felezOvonal két egyenlO részre osztja a jatékteret

kezddpontot a jatéktér kozepére kell festeni

a kezdépont kozepébdl egy 5 m sugaru korivet kell hiizni vagy vonalat

A biintetoteriilet:

a biintet6teriiletet mindkét kapuvonalra az alabbiak szerint kell felfesteni:

a kapufak kiils6 élétol mérve, egy 6 m sugart korivet kell huzni a jatéktérre befelé,

a kapufak magassagdig, ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszusagu, a
kapuvonallal parhuzamos egyenessel kell 6sszekdtni

Biintetépont:

mindkét kapufatdl egyenld tavolsagra a kapuvonaltol 7 m-re a jatéktérre befelé
egy jol lathato jelet kell megjeldlni, ez a biintetépont

Szoglet (negyed koriv):

minden sarokponttdl egy 25 cm sugart negyed korivet kell (Iehet) a jatéktérre
hazni

a szogletragasokat innen kell elvégezni

amennyiben a palyan nincs felfestve a sarokiv, abban az esetben a labdat
kozvetleniil a sarokra kell helyezni és csak onnan lehet elvégezni a
szOgletragast

A cserezona:

a cserezOna az oldalvonal mellett talalhato
a jatékosoknak ezen beliil kell a cserét elvégezni



e acserezdnakat a felezOvonaltol minimum 5 m-re maximum 8 m-re kell
felfesteni

e acserezonat jelold vonal egy 80 cm hossza és 8 cm széles vonal, amely 40 cm-
re huzddik be a jatéktérre és ki azon kiviil

(7)  Akapuk:

e akapukat a golvonal kozepére kell felallitani

e akapuk két kapufabol allnak ¢és feliil egy a gblvonallal parhuzamos fels6 1éccel
van 0sszekdtve

e a két kapufa tavolsaga (bels6 éltdl mérve!) 3 m, (orszdgos bajnoksagban 4
méter) a keresztléc tavolsaga a gdlvonaltdl 2 m

e akapukat a balesetek megel6zése érdekében jol rogziteni kell

e akapufik ¢és a felso léc szélessége 8 cm

e akapuhalok nylonbol, kenderbdl, jutabol késziilhet

e ahalokat ki kell fesziteni, hogy a kapust a mozgasban ne akadalyozza

(8) A jatéktér feliilete:

e ajatéktér feliilete lehet salak, miift, illetve fii boritasu talaj szabadtéri
bajnoksag esetén
e beton vagy aszfalt nem engedélyezett

2. Szabaly - A labda

(1) Alabda:

gomb alaku

anyaga borbdl, vagy mas engedélyezett anyagbol késziilhet
kertilete 68 és 70 cm koz¢é kell hogy essen

stlya a jaték kezdetekor min. 410 gr. max. 450 gr.

a benne 1év6 nyomas 0,6-1,1 Bar

sziikség esetén engedélyezett egy mérettel kisebb labda is (4-es)

(2) A meghibasodott labda cseréje:

e Ha alabda a mérkdzeés folyaman meghibasodik:
e ajatékot meg kell szakitani
e ajatékot jatekvezetdi labdaval kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a labda
jatékra alkalmatlanna valt
e ha a labda akkor valik alkalmatlannd, amikor jatékon kiviil van (kirtgas,
szogletrugas, stb.), akkor a mérkdzést az uj labdaval ennek megfelelden kell
folytatni
e amérkdzés folyaman a labdat csak a jatékvezetd engedélyével lehet kicserélni
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3. Szabaly - A jatékosok szama

a mérkozést két csapat jatssza 6 - 6 fovel, ezek koziil az egyik a kapus

a mérkozés elkezdéséhez sziikséges 1étszam 4 £0, ebbdl egy a kapus

egy mérkdzésen egy csapatban maximum 25 f6 szerepelhet

ha a mérkdézés folyaman valamelyik csapat 1étszama 4 f6 ald csokken, a
mérkodzést be kell sziintetni

(2) A csere végrehajtasa:

a mérkozésekre cserejatékosok nevezhetok

ezek szama max. 19 f6 lehet

a mérkézes folyaman a csere szama korlatlan (a benevezett jatékosok koziil)
a lecserélt jatékos ismét részt vehet a jatékban

a cserét végre lehet hajtani, ha a labda jatékban és jatékon kiviil van egyarant
(kivéve a kapus cseréjét, ott csak ha all a jaték és bejelentették a
jatékvezetonek)

(3) A csere a kovetkez6 médon van szabalyosan végrehajtva:

a lecserélendd jatékosnak eldszor el kell hagyni a jatékteret a cserezonaban

a becserélendd jatékos csak ezutan 1éphet be a jatéktérre a cserezé6nabol

a cserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ald tartoznak, fliggetleniil attol,
hogy a jatékban részt vesznek-e vagy sem

a csere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre,

ettdl kezdve a lecserélt jatékos cserejatékossa valik

minden jatékos helyet cserélhet a kapussal (ha all a jatek és bejelentették a
Jjatékvezetonek)

(4)  Biintet6 rendelkezések:

a)Ha a cserejatékos belép a jatéktérre, mieldtt a lecserélendd jatékos elhagyna a

jatekteret:

e ajatékot meg kell szakitani

e acserejatékost sarga lappal kell figyelmeztetni (5 perces Kis biintetés)

e ajatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara
onnan, ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanatdban volt

o figyelembe kell venni a 13. Szabdly éltalanosan kotelezd rendelkezéseit



b) Ha a cserejatékos nem a cserezonaban 1ép be, illetve a lecserélendé jatékos

(sériilés esetét kivéve) nem a cserezénaban megy le:
e ajatékot meg kell szakitani
e a vétkest sarga lappal kell figyelmeztetni (5 perces Kkis biintetés)
e a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara
onnan, ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanataban volt
o figyelembe kell venni a 13. szabaly altalanosan kotelezo rendelkezéseit

4. Szabaly - A jatékosok felszerelése

1) Biztonsag:

a jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy
az ellenfél testi épségét

vérzo jatékos nem vehet rész a jatékban (annak ellendrzése a jatékvezetd
feladata)

(2)  Alapfelszerelések:

szamozott trikd vagy ing (mez)

rovid vagy hosszunadrag

cipd

szabadtéren salakos, mufiives és flives palyan a sima talpu, illetve a
hernyoétalpas cip6 engedélyezett

stoplis cip6 hasznalata tilos

a) Triké vagy ing (mez):

a csapatnak egységes szinii, szamozott felsérészt kell viselnie a mérkdzésen

a 2017/2018. évi bajnoksagtol a csapatok csak egységes szinii, és szamozott
mezben szerepelhetnek

A csapatnak egységes szinii, a hatoldalon szammal ellatott felsorészt kell

viselnie a mérkozésen. A mezszam mérete: legalabb 15 cm

a két csapatnak egymastol eltéro szinii mezeket kell viselniiik
amennyiben a mez szinek megegyeznek, abban az esetben a palyavalaszto
csapat koteles atoltozni (megkiilonbozteté mezt felvenni)

c) A kapus:

viselhet rovid, illetve hosszu nadragot is
mezének eltérdnek szinlinek kell lennie a csapattarsaitol és az ellenfél
jatékosaitol, illetve az ellenfél kapusatol egyarant
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ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, akkor az 0j eltér6 mezen a sajat, eredeti
szamat kell viselni

Biintet6 rendelkezések:

e szabaly megsértése esetén a vétkes jatékost fel kell szélitania a jatéktér
elhagyasara

csak akkor térhet vissza, ha all a jaték ¢és a jatékvezeto ellendrzi, hogy a
szerelését rendbe hozta

5. Szabaly - A jatékvezeto

minden mérkdzés vezetésére jatékvezetot kell kijeldlni, akinek teljes jogkore
van a mérkdzéssel kapcsolatban ¢€s felel a jatékszabalyok betartasaért és
betartatasaért

jogkorének gyakorldsa akkor kezdddik, mikor a jaték helyszinére érkezik és
addig tart, mig el nem hagyja azt

Jogok és kotelezettségek:

érvényt szerez a jatékszabalyoknak

eltekint a jatékmegszakitastol minden olyan esetben, amikor meggy6zodése,
hogy ezaltal a vétlen csapatot juttatja eldnyhoz

jegyzeteket készit a mérkdzéssel kapcesolatban

a mérkézesrol a jelentést az eldirt hataridon (mérkdzést kovetd nap déli 12:00
oraig) beliil az illetékes szovetség részére eljuttatja

jelentést tesz minden sportszeriitlen eseményrdl, amelyet valamely jatékos
vagy csapatvezetd kovetett el. Jelenti a kiallitasokat, és a figyelmeztetéseket.
joga van a mérkdzést valamely szabélytalansag vagy nem vart esemény miatt
megszakitani, vagy véglegesen besziintetni

fellép a sportszertitleniil viselkedd jatékosokkal szemben, figyelmezteti, vagy
sulyos szabalytalansag esetén kiallitja a vétkest

elkiildi a jatéktérrél azokat a személyeket, akik engedély nélkiil léptek be
sériilés esetén megszakitja a jatékot és eltavolittatja a sériilt jatékost
tovabbengedi a jatékot, ha véleménye szerint a jatékos csak enyhén sériilt meg
eldonti, hogy a labda megfelel-e a 2. szabaly eldirasainak

a jatékvezetd dontései a mérkdzéssel kapcsolatban végérvényes

amennyiben a jatékvezetdt tettlegesség éri a mérkdzés azonnal be kell sziintetni

6. Szabaly - A jaték idotartama
Jatékido:

2x20 perc —/varakozasi id6 nincs!/
az 1dot a jatékvezetd méri (fut6ido)
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e a félidoket esetleges biintetéragas végrehajtasa céljabol meg kell
hosszabbitani

7. Szabaly - A jaték kezdete és folytatasa
Kezdet:

o amérkdzés elotti pénzfeldobas sordn a nyertes csapat térfelet valaszt
e asorsolason vesztes csapat kezdi a mérkdzést
e amasodik félidot az a csapat kezdi, aki az elsé félidoben térfelet valaszthatott

Kezdorugas:

A kezdorugés a labda jatékba hozatalanak egyik modja:
J a jaték kezdetén
o g0l utan
J a masodik félido kezdete soran
o a hosszabbitasok esetén a félidok és golok utan

A kezdorigésbol kozvetleniil érhetd el gol

Kivitelezés:
e minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni
az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re a labdatol kell tartézkodniuk
a labda a jatéktér kdozepén van
a jatékvezetd jelt ad a ragas elvégzésére
a labda akkor keriil jatékba, ha hozzaérnek és az elmozdult
a kezddragast végzo jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat,
amig azt més jatékos nem érintette, vagy a labda jatékon kiviilre nem kertilt
e g0l utdn a golt kapo csapat ugyanilyen modon hozza jatékba a labdat

Biinteto rendelkezések:

©)

e ha a kezdOragast végzd jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas
érintette volna, vagy a labda a jatékteret el nem hagyta

e a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragassal kell folytatni
onnan, ahol a jatékos masodjara érintette a labdat

e minden mas szabalysértés esetén a kezdorugast meg kell ismételni

A jatékvezet6i labda:

e ha a jatékot egyéb, a jatékszabalyokban nem rogzitett moédon megszakitjak, és
nem tortént egyéb szabalytalansag, akkor a jatékot jatékvezetdi labdaval kell
folytatni onnan, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt
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e ha a labda a jatékvezetdi labdaejtés folyaman elhagyja a jatékteret anélkiil,
hogy azt valaki megjatszand, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell ismételni

Végrehajtas
* A jatékvezetd a védo csapat kapusanak ejti le a labdat a sajat biintetdteriiletén
beliil, amennyiben a jaték megallitasakor:
» a labda a biintetdteriileten beliil volt vagy
* az utolso labdaérintés a biintetdteriileten beliil volt
* A jatékvezetd minden mas esetben a labdat utoljara érinté csapat egyik
jatékosanak ejti le a labdat azon a ponton, ahol az utoljéra érintett egy jatékost.
* Az Osszes tobbi jatékosnak (mindkét csapatbol) legalabb 4 m-re kell
elhelyezkednie a labdatol, amig az jatékba nem keriil
A labda akkor keriil jatékba, amikor a foldet éri.
Szabalytalansagok és biintetések
A labdaejtést meg kell ismételni, ha:
* egy jatékos érinti a labdat, mieldtt az foldet ért
» a labda foldet érés utan elhagyja a jatékteret anélkiil, hogy barmely jatékost
érintette volna

Ha a labda anélkiil keriil a kapuba, hogy legalabb két jatékost érintett volna, a
jatékot:

* kiragassal kell ujrainditani, ha a labda az ellenfél kapujaba keriil

* szogletrugassal kell Ujrainditani, ha a labda a csapat sajat kapujaba kertil

8. Szabaly - A labda jatékban és jatékon kiviil
A labda jatékon Kkiviilre Keriil, ha:
e akar foldon, levegdben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret
e ha a jatékvezetd megszakitja a jatékot
e palinkos palya esetén: amennyiben a kapufat és a palankot egyszerre érinti a
labda

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:

e kapufikrol vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan
e ajatékvezetOrdl, aki a jatéktéren beliil tartdzkodik, tovabbpattan

9. Szabaly - A gol
Golt kell itélni,

. ha a labda akér a f6ldon, akar a levegdben teljes terjedelmében athalad a
golvonalon a kapufak és a keresztléc kozt anélkiil, hogy eldtte a tdimado csapat
szabalytalansagot kovetett volna el

A mérkozés gyoztese:

e amérkdzést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos golt ér el
e amindkét csapat azonos szdmu golt szerez, akkor a mérkézés dontetlen



3 Bajnoki rendelkezések:

® bajnoki vagy kupamérkdzéseken a Kispalyas Bizottsag kiirasatol fiiggden,
hosszabbitassal vagy biintetd rugasokkal el lehet donteni a mérkdzés gyodztesét

10. Szabaly - Szabalytalansagok és sportszeriitlen viselkedés

(1) Kozvetlen szabadrigassal biintetendd az a jatékos, aki a kovetkezd
szabalytalansagok valamelyikét elkoveti:

o cllenfelét megiiti, vagy megkisérli megiitni

o cllenfelét gancsolja, labaval buktatja, vagy megkisérli azt

e nekiugrik ellenfelének

o cllenfelét elloki

o cllenfelét visszahuzza, vagy megkisérli visszahtzni

e lekopi ellenfelét

e szandékos kezezésben vétkes (kivéve a sajat biintetSteriileten beliil tartozkodo
kapust)

e testi erejét brutalis mddon veti be, gy hogy nem a labdat akarja megjatszani

(2)  Biintetorugas:
ha valamely jatékos a fent emlitett szabalytalansagok egyikét a sajat biintetdteriiletén
beliil allva koveti el, akkor az ellenfél javara biintetoriigast kell itélni, feltéve, ha a

labda a szabalytalansag pillanataban jatékban van

3) Kozvetett szabadrugassal biintetend6 az a jatékos, aki elkoveti az alabbi
szabalytalansagok valamelyikét:

a) mint kapus:

o kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa labbal szandékosan hazapasszolt neki
o kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa bedobasbol neki dobja
e 6 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat kézzel, a sajat biintetSteriiletén beliil

b) mint mezdnyjatékos:

veszélyesen jatszik

szdndékosan az ellenfelét feltartja

zavarja a kapust abban, hogy a kezében 1¢v6 labdat megjatssza

mas a 12. szabalyban nem jelolt szabalytalansagot kovet el, amely soran a
jatékot a jatékvezetd megszakitja és a vétkest figyelmezteti, vagy kiallitja



a kozvetett szabadragast onnan kell elvégezni, ahol az eset tortént kivétel, ha az
eset a sajat biintetdteriileten beliil tortént, akkor a hatos vonal kapuvonallal
parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkozelebb tortént

4) Sarga kartyaval (5 perces kiallitas) kell figyelmeztetni azt a jatékost, aki:

()

sportszeriitlentil viselkedik

szavakkal, mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki

kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen

késlelteti vagy szandékosan megakadalyozza a jaték ujrainditasat

szabadrugas, szogletrugas, oldalbertigas-oldalbedobas, biintetdragas esetén
nem tartja be az eldirt tavolsagot és zavarja, illetve megakadalyozza a labda
gyors jatékba hozatalat

a jatékvezetd engedélye nélkiil belép a jatéktérre és sportszertitleniil viselkedik
a jatékvezetd engedélye nélkiil elhagyja a jatékteret (sériilés esetét kivéve)
mint kapus nem végzi el a kapukidobast 6 -8 masodpercen beliil

a sarga kartyas kiallitas (5 perces kis biintetés) letelte utan, barki visszatérhet
a palyara a benevezett jatékosok koziil

a sarga kartyaval kiallitott jatékos visszatérhet a palyara, amennyiben
csapata golt kap a kiallitas alatt!

paros Kkiallitasnal ez a lehetéség nem all fenn, ott le kell tolteni mindkét
jatékosnak az 5 perces Kis biintetést!

amennyiben a fenti sportszeriitlenségeket valamelyik jatékos kétszer megszegi,
a masodik sarga kartya utan piros kartyat kell felmutatni neki, ami utan
sem 6, sem masik csapattarsa nem mehet vissza a jatéktérre, mert
véglegesen lett kiallitva a csapata 1étszamhianyosan kell, hogy befejezze a
mérkozést

a fent emlitett szabalytalansagok soran, ha a jatékvezetd figyelmeztetni akarja a
vétkest, vagy 5 percre kiallitani, és a jatékot megszakitja, akkor a jatékot az
ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a
szabalytalansag tortént, figyelembe véve az altalanosan kotelezd
rendelkezéseket

(6) A mérkozés folyaman a vétkes jatékost piros kartyaval (végleges) ki kell allitani

ha:

e sulyos sportszeriitlenségben vétkes

e durvan jatszik

e cllenfelét, vagy barmely mas személyt lekop vagy megiit, vagy
szandékosan megrug

o cllenfél csapatat kezezéssel nyilvanvalo golszerzéstdl fosztja meg (kivéve a
sajat bilintetotertileten beliil all6 kapust)

e cllenfél csapatat szabadrugast, vagy biintetorugast maga utdn voné
eszkozzel nyilvanvalo golszerzéstol fosztja meg

e goromba, sértd kifejezéseket hasznal

e masodik sarga lapot maga utan vono figyelmeztetést kovet el
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e a piros kartyas kiallitas végleges, tehat S perc letelte utin sem johet be
senki a kiallitott jatékos helyett

e a fent emlitett szabalytalansagok soran, ha a jatékvezet6 ki akarja allitani a
vétkest, és a jatékot megszakitja, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt
kozvetett szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a szabalytalansag tortént

e abban az esetben, ha a kispadon helyet foglalé jatékos olyan
szabalysértést kovet el, amiért sarga vagy piros kartyas biintetésben
részesiil, a palyan 1évok koziil kell a biintetés idétartamat letdlteni

e a biintetését tolt6 jatékos kap ismét sarga vagy piros kartyas
figyelmeztetést, akkor az csak ra vonatkozik, tehat a palyan 1évok 1étszamat
nem befolyasolhatja

e akispadon helyet foglalo jatékos kap piros kartyat, abban az esetben a
palyan 1évok kozil egy jatékosnak az 5 (6t) perces biintetést le kell
toltenie, azonban az 5 (6t) perc letelte utan O vagy bar mely csapattarsa
visszatérhet a jatéktérre, kivéve a végleg kiallitott jatékost

11. Szabaly - A szabadrugas

Kétféle szabadrigas létezik:

kozvetett szabadriagas

kozvetlen szabadriigas

minden szabadrigés alakalméval a labdanak a talajon kell allni

a szabadrugast végz6 jatékos csak akkor jatszhatja meg ismét a labdat, ha
azt mas jatékos érintette

Kozvetett szabadrugas:

e g0l csak akkor érhetd el beldle, ha a rig6 jatékoson kiviil a labdat mas is
¢rintette, miel6tt az a kapuba kertilt

Kozvetlen szabadrugas:
e haalabdat egybdl az ellenfél kapujaba rugjak, akkor a gol érvényes
A szabadrugas helye:

e alabdénak a f6ldon kell allni
e az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re kell a letett labdatol allni
e alabda akkor kertil jatékba, ha elrtigtak ¢s egyértelmiien elmozdult

Biintet6 rendelkezések:
a) ha az ellenfél jatékosa az eldirt tdvolsagon beliil tartozkodik:

e aszabadrigast meg kell ismételni
b) ha aragdé jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas érintené:



e az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragassal kell a jatékot folytatni
onnan, ahol a jatékos masodszorra érintette a labdat, figyelembe véve az
altalanosan kotelezd rendelkezéseket

Kiegészito szoveg a sorfalban allasrol:

- Ahol a véddjatékos (jatékosok, egy vagy tobb) sorfalat allit, a timado csapat
minden jatékosa legalabb 1 méterre kell lenniiik a sorfaltol, mig a labda jatékba
nem kertil.

A jaték ajrainditasanak késleltetéséért:

- Ha a szabadrugas elvégzésekor a tdimaddcsapat egy vagy tobb jatékosa kevesebb
mint 1 méteren beliil all a sorfaltdl, akkor kozvetett szabadrugast kell itélni a
védo csapat javara.

Kiegészitészoveg a kezezésrol:
Szabalytalansag, ha egy jatékos:

- szandékosan kezével/karjaval érinti a labdat, beleértve, ha a keze/karja a labda
felé mozog

- birtokaba kertiil/iranyitja a labdat, miutan az érintette a kezét/karjat és ezutan
-golt szerez az ellenfél kapujaba

- gOlszerzési lehetdséget teremt

-golt szerez akar véletleniil is az ellenfél kapujaba kozvetleniil kezével/karjaval
beleértve a kapust is

Altaldban szabalytalansag, ha egy jatékos, kezével/karjaval érinti a labdat, amikor:

- keze/karja a testét természetellenesen nagyobba teszi
- keze/karja a valla szintje felett/magasabban van (kivéve, ha a jatékos
szandékosan jatssza meg a labdat, ami azutan a kezét/karjat érinti)

A fenti szabalytalansagok akkor is érvényesek, ha a labda kozvetleniil egy kozelben 1évo
masik jatékos fejérdl vagy testérdl (labfejét is beleértve) érinti egy jatékos kezét/karjat.

A fenti szabalytalansagokat kivéve, altalaban nem szabalytalansag, ha a labda érinti egy védo
jatékos kezét/karjat:

-kozvetleniil a jatékos sajat fejérdl vagy testérdl (1abfejét is beleértve)

-kozvetleniil egy kozelben 1évé masik jatékos fejérdl vagy testérdl (labfejét is
beleértve)

-ha a kéz/kar a testhez kozel van ¢s a kéz/kar a test és a talaj kozott van
tamaszként, de nem a testtdl oldaliranyba vagy fliggblegesen kinyujtva



A nagyobb pontossag miatt:

)

)

-a labdarigas nem fogadja el a kézzel/karral szerzett golt (még akkor sem ha
vétlen)

-a labdaragas elvarja, hogy a kezezésért biintessék azt a jatékost, aki
kezével/karjaval birtokba veszi, irdnyitja €s jelentds elonyre tesz szert, példaul golt
szerez vagy golszerzési lehetOséget teremt

12. Szabaly - A biintetérugas
blintetérugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
biintetdteriiletén beliil allva, kdzvetlen szabadriigast maga utan vono szabalytalansagot
kovet el

Biintetoragasbol kozvetleniil érheté el gol.

A biintetérugast akkor is el kell végezni, ha a mérkdzes jatékideje a megitélés
pillanataban lejart

Végrehajtasa:

(3)

e alabdat a biintetopontra kell tenni

e aragast végzo jatékost egyértelmiien azonositani kell

e a kapusnak a gélvonalon kell allni és eldre a ragas pillanataig nem mozdulhat
el, oldalra a golvonalon barmely iranyban mozoghat

e minden mas jatékosnak a jatéktéren beliil kell lenni, a biintetdteriileten kiviil
kell allni, a biintetdpont mogott, és legalabb 5 m-re a labdatol. A rugést végzo
jatékost nem szabad akadalyozni

e a biintetérugast végzo jatékosnak a labdat eldre kell elrignia (nem lehet
lepasszolni)

e alabda akkor kertil jatékba, ha elrtigtak és elmozdul

e Dbiintetdrugésnal, kipattané labda nincs, gol kivételével minden esetben a
kapus hozza jatékba a labdat

Biintet6 rendelkezések:

a) haa védo csapat vét a szabalyok ellen:
e arugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol
e arugast nem kell megismételni, ha gol sziiletik
b) ha aragast végzd jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
e ha g0l sziiletik a ragéast meg kell ismételni
e ha nem sziiletik gol, akkor nem kell ismételni
c) ha aragast végzo jatékos vét a szabalyok ellen:



a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadriigassal kell folytatni,
fliggetleniil attol, hogy g6l sziiletett-e vagy sem, figyelembe véve az
altalanosan kotelezd rendelkezéseket

13. Szabaly - Az oldalbedobas

A bedobas a jaték folytatasanak modja.

(1)  bedobasbodl kdzvetleniil nem érhet6 el gol

2 bedobassal kell folytatni a jatékot, ha a labda teljes terjedelmével, akar a f61don, akar
a levegdben elhagyja a jatékteret az oldalvonal mentén, vagy a mennyezetet érinti

a dobast a labdat utoljéra érintd csapat ellenfele végzi

a dobo jatékosnak a labdat a jatéktéren kiviil allva kell a jatéktérre juttatni
az ellenfél jatékosainak a labdatol legalabb 1 m-re kell allni

a dobo jatékos csak akkor érhet Gijra a labdahoz, ha azt mas is érintette mar
a labda akkor keriil jatékba, ha azt a jatéktérre befelé dobtak

(3)  Biintet6 rendelkezések:

a) Ha a dobast végzo jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintette
volna, akkor az ¢érintés helyérél az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell a jatékot folytatni. Figyelembe kell venni az &ltalanosan
kotelez6 rendelkezéseket

b)

Az ellenfélre szall 4t a bedobas joga, ha:

a dobast végz0 jatékos a nem a megjelolt helyrdl végzi el a dobast

a jatéktéren beliil allva végzi el a dobast

a dobas szandékat masodszor valtoztatja meg!

ha az oldalbedobasnal az ellenfél kozelebb van a labdahoz mint 1 méter, a
labda gyors jatékba hozataldt nem akadalyozhatja. Az elkovetést sarga lappal
kell biintetni

ha az oldalbedobasnal az ellenfél kozelebb van a labdahoz mint 1 méter, a
labda gyors jatékba hozatalanal a dobast végzd jatékos durvan nem dobhatja
szandékosan ellenfeléhez a labdat. Az elkdvetésért sarga kartyat kell felmutatni
a vétkes jatékosnak



14. Szabaly - A kapukidobas, kirugas
A kapukidobas, kiragés a jaték folytatdsdnak modja

(1)  kapukidobasbol (kirugasbol) nem érheté el kozvetleniil gol (amennyiben a labda
jatékban van a kapus gol dobhat vagy rughat, tehat  biintetleniil atdobhatja a masik
térfélre is a labdat)

2) kapukidobassal (kiragassal) folytatodik a jaték, ha a labda akar a leveg6ben, vagy a
foldon teljes terjedelmével elhagyta az alapvonalat és utoljara azt tamadodcsapat
jatékosa érintette

e a labdat a kapus a biintetSteriiletén belil allva kézzel vagy labbal a jatéktér
barmely pontjara kidobhatja, kirughatja

e az cllenfél jatékosainak a biintetoteriileten kiviil kell tartézkodniuk

e akapus addig nem érintheti ujbol a labdat, még azt mas meg nem jatszotta

e a labda akkor keril jatékba, ha azt a kapus, a biintetdteriileten kiviilre dobja
vagy rugta

3) Biinteté rendelkezések:

a) ha a labda kozvetleniil kidobasnal (kiragasnal) nem hagyja el a biintet6teriiletet:
e akidobast (kiragast) meg kell ismételni
b) ha a kapus ismét érinti a labdat, miutan az elhagyta a biintetéteriiletet, de még mas
jatékos nem ért hozza:
a jatékot az ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadriagassal kell folytatni onnan,
ahol a kapus masodszor is érintette a labdat
c) ha a kapus miutan kapukidobassal (kirigassal) vagy védés utani
kidobassal (kirtigassal) hozza jatékba a labdat, és azt barmilyen mddon visszakapja
a csapattarsatol, és kézbe veszi vagy kézzel érinti:
e azellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni,
figyelembe véve az altalanosan kotelezd rendelkezéseket(a hatos vonalarol,
onnan ahol a legkdzelebb volt a szabalysértéshez)

15. Szabaly - A szogletrugas, sarokrugas
A szogletrugas a jaték folytatdsdnak modja
1) szogletriigasbol kozvetleniil gol érhetd el az ellenfél kapujaba
(2 szogletriigast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével athalad az alapvonalon (nem a
kapufak kozt) és azt utoljara véddcsapat jatékosa érintette
Végrehajtasa:

e a labdat szogletragasnal a kozelebb esé 25 cm sugarti negyed korivbe kell
tenni( ha nincs koriv akkor kdzvetleniil a sarokra kell helyezni a labdat)



e az ellenfél jatékosainak a letett labdatél 5 m-re, de legalabb a hatos vonalan
kell allnia

e aszogletrugast a tdimadoé csapat jatékosa végzi el

e alabda akkor kertil jatékba, ha elrugtak és elmozdult

e a szogletrugast végzo jatékos akkor érintheti Ujra a labdat, ha azt mas jatékos
megjatszotta

3 Biintet6 rendelkezések:

e ha a rugést végzd jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas
érintette volna, akkor az érintés helyérdl az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell a jatékot folytatni. Figyelembe kell venni az altalanosan
kotelezd rendelkezéseket

e minden mas szabalysértés esetén a szogletrigast meg kell ismételni
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